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Паспорт программы 
	Основания для разработки

 программы
	- Конвенция о правах ребенка;

- Федеральный закон от 29.12.2012 №273–ФЗ “Об образовании в Российской Федерации”;

- Федеральный закон от 24.07. 1998 г. «Об основных гарантиях прав ребёнка в Российской Федерации»;

- СанПиН 2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей»;
- СанПиН 2.4.4.3155-13 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации работы стационарных организаций отдыха и оздоровления детей»;
- Требования СанПиН 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»;

- Требования СанПиН 2.3/2.4.35090-20 "Санитарно-эпидемиологические требования к организации общественного питания населения";

- Методические рекомендации 3.1/2.4.0239-21 "Рекомендации по организации работы организаций отдыха детей и их оздоровления в условиях сохранения рисков распространения COVID-19 в 2021 году"; 

- Методические рекомендации 2.3.6.0233-21 «Методические рекомендации к организации общественного питания населения»;
- Концепция развития инженерного образования в Хабаровском крае;

- Свод Правил по доступности зданий и сооружений для маломобильных групп населения (СП 59.13330.2012 и СП 138.13330.2012);

- Концепция развития инженерного образования в Хабаровском крае;

- Постановление от 25 мая 2010 г. № 1486-па об утверждении Положения «Об организации отдыха детей в каникулярное время на территории муниципального образования городского округа Город Комсомольск-на-Амуре»;

- Приказ начальника управления образования администрации города Комсомольска-на-Амуре № 209 от 27.04.2021 года «Об организации работы образовательных организаций города Комсомольска-на-Амуре в период летних каникул 2020-2021 учебного года»; 
- Приказ директора школы от 30.04.2021 г. № 63 «Об организации работы МОУ «Инженерная школа города Комсомольска-на-Амуре» в период летних каникул 2020-2021 учебного года»;

	Цель 
программы
	Создание возможности и условий для регионального развития инноваций и кадров, популяризации высокотехнологичного отечественного образования в детской и молодежной среде через вовлечение обучающихся в инновационную деятельность и интенсивную образовательную среду, формирующую глобальные (социокультурные и профессиональные) компетенции посредством участия в командных проектных лабораториях, хакатонах, экспериментариумах, решении кейсов, форсайт-сессиях и митапах. 

	Основные  
задачи 
программы
	Организационно-методические:

-сформировать кадровый потенциал для инновационных производств посредством пропедевтики инновационных технологий производства с пятого класса;
- развивать и транслировать инновации в области содержания и технологий дополнительного образования, направленных на реализацию федерального проекта «Кадры для цифровой экономики» национальной программы «Цифровая экономика Российской Федерации»;

 - разработать, апробировать и диссеминировать передовой педагогический опыт, методические продукты в сфере каникулярного отдыха и инновационной проектной деятельности школьников;

- активное включить студентов педагогических и технических направлений подготовки в работу лагеря через наставничество и тьюторство. 

Воспитательные:

- способствовать формированию ответственного отношения учащихся к обучению, социально одобряемому досугу и здоровому образу жизни учащихся;

- способствовать формированию у обучающихся SoftSkills и предметных умений в процессе командной работы над проектами и исследованиями через организацию работы каникулярных школ в области технического творчества, обеспечение широкого доступа учащихся к инновационному оборудованию и современным вариативным дополнительным общеобразовательным программам для детей.

	Принципы программы 
	1. Деятельностный подход:
 - совместная деятельность детей и взрослых по реализации вместе выработанных целей и задач.
2.Личностный подход в воспитании:
- признание личности развивающегося человека высшей социальной ценностью;

- добровольность включения детей в ту или иную деятельность.                                                                                      
3. Природосообразность воспитания:
- обязательный учет возрастных, половозрастных и индивидуальных особенностей воспитанников.
4. Культуросообразность воспитания:
- опора в воспитании на культурные литературные национальные особенности;

- изучение и освоение литературной культуры;

5. Гуманизация межличностных отношений:

- уважительные демократические отношения между взрослыми и детьми;

- уважение и терпимость к мнению детей;
- самоуправление в сфере досуга;
- создание ситуаций успеха;
- приобретение опыта организации коллективных дел и самореализация в ней;
- защита каждого члена коллектива от негативного проявления и вредных привычек;
- создание ситуаций, требующих принятия коллективного решения, формирование чувства ответственности за принятое решение, за свои поступки и действия.
6. Дифференциация воспитания:
- отбор содержания, форм и методов воспитания в соотношении с индивидуально-психологическими особенностями детей;

 - создание возможности переключения с одного вида деятельности на другой в рамках смены (дня);
- взаимосвязь всех мероприятий в рамках тематики дня;
- активное участие детей во всех видах деятельности.

	Условия 
реализации программы
	1.Лагерь организуется на базе МОУ «Инженерная школа города Комсомольска-на-Амуре». Выполнение программы смены обеспечиваются материально-техническими средствами 
(голографический класс, кабинеты информатики, робототехники, конференц-зал, зал-трансформер для общих событий, спортивный зал, стадион-площадка для игровых видов спорта, пищеблок, отрядные зоны отдыха.   

 2.Кадровые условия:

- начальник лагеря;

- старший воспитатель;

- воспитатели;

- ответственный за организацию спортивно-оздоровительной работы;

- руководители образовательных площадок;

- медицинский работник;

- обслуживающий персонал.

3. Охрана жизни и здоровья детей в лагере:

- начальник и сотрудники лагеря с дневным пребыванием детей несут ответственность за полную безопасность жизни и здоровья детей в лагере;

- сотрудники лагеря допускаются к работе с детьми после специального инструктажа по охране жизни и здоровья детей и медицинского освидетельствования;

- воспитатели отрядов и руководители площадок проводят инструктаж по технике безопасности с детьми перед выполнением различных форм деятельности.

	Система организации контроля над исполнением программы
	Руководителем и менеджером профильной смены


Информационная карта программы
	1
	Полное название 
программы
	Программа лагеря с дневным пребыванием детей научно – технического творчества «Инженеры будущего: кампус молодежных инноваций»

	2
	Цель программы
	Вовлечение обучающихся в инновационную деятельность и интенсивную образовательную среду, формирующую глобальные (социокультурные и профессиональные) компетенции посредством участия в командных проектных лабораториях, хакатонах, экспериментариумах, решении кейсов, форсайт-сессиях и митапах.

	3
	Адресат проектной 
деятельности 
	Муниципальное общеобразовательное учреждение

«Инженерная школа города Комсомольска-на-Амуре»

	5
	Сроки реализации программы
	01.06.2021 г. – 22.06.2021 г.

	6
	Направления деятельности
	- организационное,

- интеллектуальное, 

- техническое,
- спортивно-оздоровительное,
- художественное.

	7
	Ожидаемые результаты
	Организационно-методические:

 - формирование кадрового потенциала для инновационных производств.
- трансляция инноваций в области содержания и технологий дополнительного образования, направленных на реализацию федерального проекта «Кадры для цифровой экономики» национальной программы «Цифровая экономика Российской Федерации»; диссеминация передового педагогического опыта, методических продуктов в сфере каникулярного отдыха и инновационной проектной деятельности школьников

- включение студентов педагогических и технических направлений подготовки в работу лагеря.
Личностные результаты:

- формирование ответственного отношения к обучению, социально одобряемому досугу и здоровому образу жизни;

- формирование коммуникативной компетентности в общении, сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста в процессе образовательной, творческой и других видов деятельности.

Метапредметные ( Soft Skills) результаты:

- навыки чтения документации и понимания поставленной задачи;
- умение строить логическое рассуждение, включающее установление причинно-следственных связей;

- навыки генерации и обсуждения идей;

- умение самостоятельно планировать пути достижения целей, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач и навыки критического мышления;

- навыки рефлексии и предоставления обратной связи;

- принятие ответственности за выполняемый фронт работ;

- навыки взаимопомощи;

- навыки управления командой разработки;

- навыки работы в команде разработки;

- навык выслушать чужое мнение;

- стрессоустойчивость.

Предметные:

- формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей с использованием соответствующих программных средств обработки данных; 

- формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права;

- развитие умения осуществлять поиск необходимой информации для выполнения учебных заданий в учебниках, энциклопедиях, справочниках, в том числе гипертекстовых;

- умение осуществлять сбор информации с помощью наблюдения, опроса, эксперимента и фиксировать собранную информацию, организуя её в виде списков, таблиц, деревьев;

- умение использовать знаково-символические средства, в том числе модели и схемы, для решения задач;

- обучение основам смыслового чтения с выделением информации, необходимой для решения учебной задачи из текстов, таблиц, схем.

	9
	Авторы программы
	Директор МОУ «Инженерная школа города Комсомольска-на-Амуре» Черёмухин П.С., заместитель директора по ВР Горбунова А.Е. 

	10
	Адрес организации, авторов программы
	681010, Хабаровский край, 

г. Комсомольск-на-Амуре, 

ул. Вокзальная, д.39

	11
	Ф.И.О. руководителя 
организации
	Черёмухин Пётр Сергеевич 

	12
	Телефон, электронный 
адрес организации
	(4217) 20-15-00

es-kms@yandex.ru

	13
	Имеющийся опыт реализации программы
	Проект реализуется впервые в 2021 году 


	14 
	Финансовое обеспечение программы
	Средства ОУ, средства ЦСПН, родительские средства.

	15
	Особая информация и примечание
	Реализация программы смены будет проходить в формате практико-ориентированных треков, в основе которых лежит системно-деятельностный подход и инновационная проектная деятельность обучающихся в сфере технологических инноваций: робототехника, программирование, визуальные голограммы, дополненная реальность и другие.


«Инженеры будущего: кампус молодежных инноваций»

1. Пояснительная записка
Описание модели функционирования смены, в том числе актуальность создания, цели и задачи, целевая аудитория, предполагаемый образовательный результат, методы оценки, предполагаемое количество участников, смены, нормативно-правовая база;

1.1. Актуальность создания смены

Комсомольск-на-Амуре – инженерная столица Дальнего Востока России. Муниципальная образовательная система города уникальна тем, что школы и ВУЗы расположены в территориальной близости с крупными высокотехнологичными предприятиями, которые принимают активное участие в профориентации и обучении школьников. МОУ «Инженерная школа города Комсомольска-на-Амуре» - инновационное образовательное учреждение, построенное в 2019 году в рамках реализации Распоряжения Правительства Российской Федерации от 18 апреля 2016 года N 704-р «Об утверждении долгосрочного плана комплексного социально-экономического развития г.Комсомольска-на-Амуре», имеющее лицензию на реализацию дополнительных образовательных программ, взаимодействующее с ведущими предприятиями региона и занимающее одну из ключевых позиций в системе уровневой инженерной подготовки Хабаровского края (рисунок 1).

Проект смены лагеря ориентирован на достижение задач новой технологической инициативы (НТИ), разработан в контексте Концепции развития образовательной области «Технология», эффективной работы с одаренными учащимися и ориентацией будущих инженеров на профессии «Топ-50».
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Рисунок 1. Модель системы уровневой инженерной подготовки и место Инженерной школы в ней
(Черёмухин П.С., Шумейко А.А.) 

1.2. Цель:

Вовлечение обучающихся в инновационную деятельность и интенсивную образовательную среду, формирующую глобальные (социокультурные и профессиональные) компетенции посредством участия в командных проектных лабораториях, хакатонах, экспериментариумах, решении кейсов, форсайт-сессиях и митапах. 

1.3. Задачи:

Организационно-методические:

-сформировать кадровый потенциал для инновационных производств посредством пропедевтики инновационных технологий производства с пятого класса;
- развивать и транслировать инновации в области содержания и технологий дополнительного образования, направленных на реализацию федерального проекта «Кадры для цифровой экономики» национальной программы «Цифровая экономика Российской Федерации»;

 - разработать, апробировать и диссеминировать передовой педагогический  опыт, методические продукты в сфере каникулярного отдыха и инновационной проектной деятельности школьников;

- активное включить студентов педагогических и технических направлений подготовки в работу лагеря через наставничество и тьюторство. 

Воспитательные:

- пособствовать формированию ответственного отношения учащихся к обучению,  социально одобряемому досугу и здоровому образу жизни учащихся; - способствовать формированию у обучающихся SoftSkills и предметных умений в процессе командной работы над проектами и исследованиями через организацию работы каникулярных школ в области технического творчества, обеспечение широкого доступа учащихся к инновационному оборудованию и современным вариативным дополнительным общеобразовательным программам для детей.

1.4. - Способствовать формированию у обучающихся SoftSkills и предметных умений в процессе командной работы над проектами и исследованиями через организацию работы каникулярных школ в области технического творчества, обеспечение широкого доступа учащихся к инновационному оборудованию и современным вариативным дополнительным общеобразовательным программам для детей.Функциональная схема
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Рисунок 2. Функциональная схема организации деятельности лагеря

1.5. Целевая аудитория

- учащиеся школ города в возрасте 10-14 лет (50 человек);

- студенты педагогических направлений подготовки ФГБОУ ВО «АмГПГУ» (5 человек);

- студенты технических направлений подготовки ФГБОУ ВО «КнАГУ» (3 человека).

1.6. Сроки смены 01.06.2021 г. – 22.06.2021 г. Продолжительность смены 15 дней.

1.7. Нормативно правовая база:

- Конвенция о правах ребенка;

- Федеральный закон от 29.12.2012 №273–ФЗ “Об образовании в Российской Федерации”;

- Федеральный закон от 24.07. 1998 г. «Об основных гарантиях прав ребёнка в Российской Федерации»;

- СанПиН 2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей»;

- СанПиН 2.4.4.3155-13 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации работы стационарных организаций отдыха и оздоровления детей»;

- Требования СанПиН 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»;

- Требования СанПиН 2.3/2.4.35090-20 "Санитарно-эпидемиологические требования к организации общественного питания населения";

- Методические рекомендации 3.1/2.4.0239-21 "Рекомендации по организации работы организаций отдыха детей и их оздоровления в условиях сохранения рисков распространения COVID-19 в 2021 году"; 

- Методические рекомендации 2.3.6.0233-21 «Методические рекомендации к организации общественного питания населения»;
- Концепция развития инженерного образования в Хабаровском крае;

- Свод Правил по доступности зданий и сооружений для маломобильных групп населения (СП 59.13330.2012 и СП 138.13330.2012);

- Концепция развития инженерного образования в Хабаровском крае;

- Постановление от 25 мая 2010 г. № 1486-па об утверждении Положения «Об организации отдыха детей в каникулярное время на территории муниципального образования городского округа Город Комсомольск-на-Амуре»;

- Приказ начальника управления образования администрации города Комсомольска-на-Амуре № 209 от 27.04.2021 года «Об организации работы образовательных организаций города Комсомольска-на-Амуре в период летних каникул 2020-2021 учебного года»; 

- Приказ директора школы от 30.04.2021 г. № 63 «Об организации работы МОУ «Инженерная школа города Комсомольска-на-Амуре» в период летних каникул 2020-2021 учебного года»;

- Иные документы, регламентирующие летний отдых детей в 2021 г.
1.8. Предполагаемый образовательный результат, методы оценки:

Формируемые Soft Skills:

· навыки чтения документации и понимания поставленной задачи;

· навыки генерации и обсуждения идей;

· навыки критического мышления;

· навыки рефлексии и предоставления обратной связи;

· принятие ответственности за выполняемый фронт работ;

· навыки взаимопомощи;

· навыки управления командой разработки;

· навыки работы в команде разработки;

· навык выслушать чужое мнение;

· стрессоустойчивость.

Формирование Soft Skills является длительным процессом, который оценивается методом педагогического наблюдения. В рамках смены вожатые будут выступать в качестве модераторов по координации и текущей оценки командой работы на всех треках. Одним из способов оценки навыка публичных выступлений станет итоговая конференция в стиле TED.

Формирование профессиональных навыков позволит оценить проектная деятельность и хакатоны по образовательным трекам.
2. Инфраструктура образовательной организации
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681010, Хабаровский край, 

г. Комсомольск-на-Амуре, 

ул. Вокзальная, д.39.

Здание 2019 года постройки, общей площадью 

8603,4 кв.м.

Техническое состояние здания хорошее. Необходимость капитального или косметического ремонта отсутствует. Собственник здания: муниципальное образование городской округ «Город Комсомольск-на-Амуре». Право оперативного управления МОУ «Инженерная школа города Комсомольска-на-Амуре». Транспортная доступность: центр города, район ж/д вокзала.

Функциональные зоны:

a) Специализированные лаборатории по направлениям

	Направление
	Номер кабинета, профиль, площадь
	Фото

	«Техническое 3D моделирование»


	Кабинет 109 (Голографический класс)

Площадь 67,7 кв.м.
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	«Программирование и работа в приложениях (Scratch)»
	Кабинет 106 (Информатика)

Площадь 67,4 кв.м.
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	«Робототехника Lego Mindstorms» 
	Кабинет 207 (Робототехника)

Площадь 102,5 кв.м.
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b) Коворкинг (лекторий). Предназначен для проведения интерактивных

лекций, общих сессий, тренингов.
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Помещение информационно-библиотечного центра (конференц-зал), каб 203, площадью 153,4 кв.м.

c) Зона отдыха. Зал-трансформер для общих событий. Зона неформального общения и нетворкинга.

Помещение зрительного зала, каб 206, площадью 183,2 кв.м. со звуковым, световым и проекционным оборудованием.

d) [image: image11.jpg]


Коворкинг для наставников. Кабинет информатики № 105 площадью 53,8 кв.м.
e) Спортивные площадки: 

Спортивный зал площадью 551,9 кв.м.

Стадион-площадка для игровых видов спорта, 2308 кв.м.
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f) Пищеблок. Обеденный зал, площадью 148,6 кв.м.
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g) Медблок: 3 помещения: процедурный кабинет, площадью 13,9 кв.м., кабинет врача площадью 20,3 кв.м., изолятор, площадбю 13,8 кв.м. 
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h) Зоны отдыха. Кабинеты № 301, 303, 306 площадью 65, 1 кв.м., 67,8 кв.м., 67,1 кв.м.
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3. Материальное обеспечение тематической смены
Специализированные лаборатории по направлениям

	Направление
	Оборудование

	«3D моделирование»


	Имеется: стационарный голографический класс NettleDeskна 14 рабочих мест (трехмерное проектирование и демонстрация), 3D очки по количеству ПК, три 3D принтера, ПО T-FlexCad, Nano Cad, Revit, Nettle Education, 3D сканер, пластик для 3D печати.

	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	Имеется: кабинет информатики «TDAMD» с ЛВС, ПО: Scratch, «Живая математика», интерактивный проектор, документ-камеры.



	«Робототехника Lego Mindstorms» 
	Кабинет робототехники: Lego Mindstorms EV3 30 комплектов (базовые и ресурсные), соревновательные поля, мобильный класс Lenovo с ЛВС, интерактивный проектор, документ-камеры, программное обеспечение: RobotC, виртуальные миры роботов, EV3.


4. Кадровое обеспечение тематической смены

	№
	ФИО, должность
	Образование, квалификация
	Роль в проекте

	Административно-управленческий персонал

	1.
	Черёмухин Пётр Сергеевич, директор школы
	Высшее, аспирантура

Квалификации:

1. учитель (ВКК);

2. магистр (ГиМУ);

3. Преподаватель-исследователь (Аспирантура)
	Руководитель профильной смены

	2.
	Горбунова Александра Евгеньевна,

Зам. директора по ВР
	Высшее

Квалификации:

1. учитель;

2. менеджер в образовании
	Менеджер профильной смены

	Педагогический и учебно-вспомогательный персонал

	3.
	Щетинина Валерия Валерьевна,

учитель информатики и ИКТ
	Высшее

Квалификации:

1. инженер (пром.электроника);

2. учитель
	Педагог дополнительного образования (45 ч.), руководитель направления

Робототехника Lego Mindstorms

	4.
	Просолович Алексей Александрович,

Педагог дополнительного образования
	Высшее

Квалификации:

1. инженер (машиностроение);

2. менеджер организации;

3. педагог доп.образования

Кандидат технических наук
	Педагог дополнительного образования (45 ч.), руководитель направления Программное 
3D моделирование 

	5.
	Малашевская Елена Анатольевна,

учитель информатики и ИКТ


	Высшее

Квалификации:

1. инженер (инф.системы);

2. учитель

Аспирантура
	Педагог дополнительного образования (45 ч.)



	6.
	Куркина Елена Владимировна, 

учитель биологии
	Высшее

Квалификации:

1. учитель (ВКК)
	Воспитатель 

	7.
	Клиянкин Александр Владимирович,

Учитель физкультуры
	Высшее

Квалификация:

учитель (ВКК)
	Педагог дополнительного образования (спортивный центр)

	8.
	Кормич Виктория Евгеньевна, 

учитель физкультуры
	Высшее

Квалификация:

учитель (молодой специалист)
	Педагог дополнительного образования (спортивный центр)

	9.
	Согорина Елена Викторовна, 

социальный педагог
	Высшее

Квалификация:

1. социальный педагог (ВКК)
	Начальник лагеря 

	10.
	Довгоборец Александра Андреевна,

педагог-психолог
	Высшее

Квалификация:

Педагог-психолог 


	Старший воспитатель 

	11.
	Мельникова Анастасия Александровна, 

учитель географии 
	Студентка (пед. образование)
	Воспитатель 

	12.
	Рожкова Елизавета Андреевна,

учитель русского языка и литературы
	Высшее

Квалификация:

1. учитель (молодой специалист)

Студентка
	Воспитатель 

	13.
	Рыбакова Елена Игоревна, 

учитель истории и обществознания
	Высшее

Квалификация:

1. учитель (молодой специалист)
	Воспитатель 

	14.
	Киценко Вера Олеговна,

Главный бухгалтер
	Высшее

Квалификация:

1. экономист 
	Бухгалтер-расчетчик, специалист по закупкам 44-ФЗ


* Логист и специалист по АХЧ обеспечены штатными единицами школы (зам. директора по АХР);

** Дополнительное привлечение студентов в качестве вожатых (педагогические направления подготовки) и тьюторов (технические направления подготовки) будет обеспечено в рамках исполнения обязательств по договору с ФГБОУ ВО «АмГПГУ»;

5. Механизм реализации программы тематической смены  


Механизм реализации программы смены предполагает целенаправленное и системное использование ресурсов для достижения воспитательного и образовательного результата, формирования Soft Skills и Hard Skills. Инфраструктурные, материальные и кадровые ресурсы школы и сетевых партнеров, задействованные в реализации проекта, описаны в п.2,3,4 и 7. 

Содержательный компонент площадок следующий:

	Наименование площадки 
	План работы площадки 

	«Робототехника Lego Mindstorms»       (Приложение 1)
	- Mindstorms – сборка и программирование в среде EV-3;

- программирование в Robot-C;

- работа в приложении «Виртуальные миры роботов»;

- проведение отрядных соревнований в формате Hello, Robot, «Робокарусель»

	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)» (Приложение 2)
	- знакомство с объектно- ориентированным программированием Scratch;

- выполнение примерных заданий с наставником;

- разработка итоговой игры с применением обретенных навыков в формате хакатона.

	«Техническое 3 D моделирование»

(Приложение 3)
	- 3 D моделирование в T-FlexCad;

- сканирование натуральных объектов в трехмернов формате. Конвертирование в формат визуальных голограмм;

- разработка собственных визуальных голограмм с возможностью просмотра сечений и разрезов;

- 3 D печать объектов


Реализация программы смены будет проходить в формате практико-ориентированных треков, в основе которых лежит системно-деятельностный подход и инновационная проектная деятельность обучающихся в сфере технологических инноваций: робототехника, программирование, визуальные голограммы, дополненная реальность и другие.


В основу реализации содержательного компонента образовательных треков положена методология кружкового движения НТИ, усиленная современным оснащением Инженерной школы и кадровым потенциалом сетевых партнеров, в том числе, партнеров и реального сектора экономики.


Экспериментариумы, проводимые в первый день, позволят ребятам познакомиться с содержанием других треков и определить для себя дальнейшие перспективы.


Хакатоны позволят достичь максимального эффекта творческого проектирования, выйти за рамки конкретных заданий и комплексно подойти к разработке нового продукта.


Конференция в стиле TED позволит ярко представить проекты в формате неформального общения участников разных треков, провести рефлексию смены с точки зрения эффективности организации.

6. Планирование деятельности тематической смены (наличие программы смены, план-сетки смены, интеграция в программу деятельности образовательной организации, реализующей программу смены);

Планирование смены организовано в соответствии с СанПиНом, с учетом оптимального нормирования времени, отводимого на кружковую, спортивно-оздоровительную, коммуникативно-творческую и развивающую деятельность. Работа площадок будет организована в соответствии с программами дополнительного образования по курсам: 

1.  «Техническое 3D моделирование»;

2. «Программирование и работа в приложениях (Scratch)»;
3. «Робототехника Lego Mindstorms»;
4. «Спортивный трек»;

5. «Коммуникативный трек»; 
6.  «Творческий трек».
По итогам смены будет сформирован и размещен в сети сборник программ. 
План работы лагеря в первый день:

	Время
	1 отряд
	2 отряд 
	3 отряд 
	Ответственные

	8.30-8.45
	Общий сбор 
	Воспитатели 

	8.45-9.00
	Флэшмоб «Утренний заряд»
	Физорг  

	9.00-9.30
	Завтрак
	Начальник лагеря 

	9.30-10.00
	Торжественное открытие смены лагеря
	Старший воспитатель

	10.00-11.00
	Нетворнинг (знакомство всех участников смены в формате деловой игры). 

Презентация отрядов
	Старший воспитатель

	11.00-11.30
	Коворкинг в отрядах, инструктаж по безопасному пребыванию в лагере 
	Воспитатели 

	Образовательная деятельность 

	Знакомство с площадками

«Первое приближение»

	11.30-12.00
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Руководители площадок

	12.00-12.30
	«Техническое 3 D моделирование»
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	

	12.30-13.00
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	

	13.00-13.30
	Обед
	Воспитатели 

	Досуговая деятельность 

	13.30-14.10
	Коммуникативный трек
	Творческий трек
	Спортивный трек
	Организаторы треков 

	14.10-14.30
	Рефлексия дня
	Воспитатели, вожатые 


План работы лагеря во второй и последующие дни:

	Время
	1 отряд
	2 отряд 
	3 отряд 
	Ответственные

	8.30-8.45
	Общий сбор 
	Воспитатели 

	8.45-9.00
	Флэшмоб «Утренний заряд»
	Физорг  

	9.00-9.30
	Завтрак
	Начальник лагеря 

	9.30-10.00
	Отрядные дела, инструктажи, подготовка  

к мероприятиям  
	Воспитатели 

	Образовательная деятельность

	Работа площадок 

	10.00-10.50
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Руководители площадок

	11.00-11.50
	«Техническое 3 D моделирование»
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях (Scratch)»
	

	12.00-12.50
	«Программирование и работа в приложениях (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	

	13.00-13.30
	Обед
	Воспитатели 

	Досуговая деятельность, общие мероприятия 

	13.30-14.10
	Коммуникативный трек / 

Творческий трек /

Спортивный трек
	Организаторы треков 

	14.10-14.30
	Рефлексия дня
	Воспитатели, вожатые 


* Начиная с 10 дня смены работа площадок проходит в формате хакатона.

План работы лагеря в заключительный день:
	Время
	1 отряд
	2 отряд 
	3 отряд 
	Ответственные

	8.00-8.30
	Сбор детей, флэшмоб «Утренний заряд»
	

	8.30-8.45
	Общий сбор 
	Воспитатели 

	8.45-9.00
	Флэшмоб «Утренний заряд»
	Физорг  

	9.00-9.30
	Завтрак 
	Начальник 

лагеря 

	Подведение итогов образовательной деятельности

	9.30-10.30
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Руководители площадок 

	10.30-11.30
	«Техническое 3 D моделирование»
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях (Scratch)»
	

	11.30-12.30
	«Программирование и работа в приложениях (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	

	12.30-13.00
	Обед 
	Начальник лагеря 

	13.00-14.20


	Итоговая конференция в стиле TED.

Торжественное закрытие смены
	Руководители площадок 

	14.20-14.30
	Рефлексия по итогам смены. 

Обратная связь с наставниками
	Воспитатели 


Смена «Инженеры будущего: кампус молодежных инноваций» максимально интегрирована в программу деятельности Инженерной школы.

Во-первых, в Инженерной школе успешно реализуется проект профориентации школьников «Инженеры будущего: Время инноваций», который в 2019 году был признан лучшим в Хабаровском крае в конкурсе «Время выбирать профессию. Место ​– Дальний Восток» в рамках краевого проекта «Компас самоопределения».

Во-вторых, в Инженерной школе в настоящее время реализуются программы дополнительного образования «Мобильная робототехника» и «3D моделирование» (учащиеся стали победителями межрегионального фестиваля «Технофест-на-Амуре победителями Всероссийского фестиваля «Робофест»).

В-третьих, профилизация школы на этапе среднего общего образования обеспечена подготовкой учащихся по профилям «ХимБиоТех», «Судостроение», «Электроника и мехатроника», «Авиационный класс». Конкурсный отбор в профильные десятые классы проводится ежегодно, а это значит, что учащиеся девятых классов школ города, познакомившись с инновационными технологиями в рамках лагеря, смогут выбрать один из профилей Инженерной школы для дальнейшего обучения.

В-четвертых, Инженерная школа – лидер в сфере инновационных творческих проектов по технологии. За два года ученики школы являются победителями и призерами регионального этапа Всероссийской олимпиады школьников по технологии. 

7. Наличие интеллектуальных партнеров и предприятий-партнеров из реального сектора экономики и других сфер для реализации программы тематической смены
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8. «Дорожная карта» на 2021 год реализации программы тематической смены «Инженеры будущего: кампус молодежных инноваций»
	№
	Наименование этапа, мероприятий
	Сроки начала и окончания
	Результат (с указанием количественных и качественных показателей)

	1
	Согласование и утверждение штатного расписания
	Апрель 2021
	Приказ руководителя образовательной организации по утверждению штатного расписания, согласование проекта штатного расписания с проектным офисом национального проекта «Образование»

	2
	Участие руководителя тематической смены в установочном семинаре
	Апрель 2021
	Участие руководителя тематической смены и разработчиков образовательной программы в образовательном семинаре, организованным проектным офисом национального проекта «Образование»

	3
	Согласование программы реализации смены «Инженеры будущего: кампус молодежных инноваций»
	Май 2021
	Утвержденная руководителем организации программа реализации тематической смены, согласованная с проектным офисом национального проекта «Образование»

	4
	Утверждение медиаплана
	Май 2021
	Приказ руководителя образовательной организации по реализации мероприятий медиаплана освещения тематической смены «Инженеры будущего: кампус молодежных инноваций»

	5
	Разработка юридической и финансовой модели деятельности тематической смены
	Май 2021
	Утвержденные руководителем организации юридическая и финансовая модель деятельности тематической смены «Инженеры будущего: кампус молодежных инноваций»

	6
	Разработка тематических образовательных 
программ: 

1. «Техническое 3D моделирование»;

2. «Программирование и работа в приложениях (Scratch)»;

3. «Робототехника Lego Mindstorms» 
	Май 2021
	Утвержденные образовательные программы:
1. «Техническое 3D моделирование»;

2. «Программирование и работа в приложениях (Scratch)»;

3. «Робототехника Lego Mindstorms»

	7
	Отбор преподавателей для работы на смене «Инженеры будущего: кампус молодежных инноваций»
	Март 2021
	Утвержденный список преподавателей для работы на смене «Инженеры будущего: кампус молодежных инноваций»

	8
	Набор участников тематической смены «Инженеры будущего: кампус молодежных инноваций»
	Май 2021
	Утвержденный список детей-участников смены «Инженеры будущего: кампус молодежных инноваций»

	9
	Подготовка педагогического состава, реализующего программу тематических смен (вожатые, педагоги)
	Май 2021
	Проведено корпоративное обучение на базе школы

	10
	Организация прохождения стажировок студентов старших курсов, магистрантов, аспирантов профильных вузов
	Сентябрь 2020 - май 2021
	Количество заключенных соглашений с вузами о прохождении стажировок студентами старших курсов, магистрантов и аспирантов, задействованных в реализации тематической смены

	11
	Запуск тематической смены «Инженеры будущего: кампус молодежных инноваций»
	1 июня 2021
	Открытие тематической смены «Инженеры будущего: кампус молодежных инноваций»

	12
	Оценка качества реализации программы тематической смены «Инженеры будущего: кампус молодежных инноваций»
	22 июня – 1 июля 2021
	Аналитический отчет по итогам реализации программы

	13
	Обобщение опыта реализации смены
	Сентябрь 2021
	Научно-методическая публикация


9. Штатное расписание 

	Категория персонала
	Позиция (содержание деятельности)
	Количество штатных единиц

	Управленческий персонал
	Руководитель тематической смены
	1

	
	Менеджер тематической смены
	1

	Основной персонал
	Специалист по работе с общественностью, СМИ и SMM
	1

	
	Начальник лагеря 
	1

	
	Старший воспитатель 
	1

	
	Руководитель направления
	3

	
	Воспитатели 
	3

	
	Бухгалтер
	1


10. Таблица индикаторов 
(ожидаемые результаты реализации программы)
	№ п/п
	Наименование индикатора/показателя
	Минимальное значение, начиная с 2021 года
	Значение

	
	
	
	2021
	2022
	2023

	1
	Общий объем проведенных тематических смен (дней)
	не менее 1 смены (не менее 15 дней)
	1 смена 15 дней
	1 смена 15 дней
	1 смена 15 дней

	2
	Количество привлеченных молодых преподавателей человек (студенты, магистры, аспиранты по профильным направлениям)
	не менее 5 человек
	6 студентов и магистров,

1 аспирант
	6 студентов и магистров,

1 аспирант
	6 студентов и магистров,

1 аспирант

	3
	Численность детей, участвующих в тематической смене
	не менее 100 человек
	50
	50
	50

	4
	Подготовка педагогического состава, реализующего программу тематических смен (вожатые, педагоги, руководители программ)
	не менее 75 % состава, по профилю смены и (или) по направлению подготовки «Образование и педагогические науки»
	100%
	100%
	100%


11. Приложение.

Анкета 

по изучению удовлетворенности детей организацией лагерной смены.

Близится к концу время нашей смены. Подводя ее итоги, мы хотим задать тебе некоторые вопросы. 

Что ты ожидал (а) от лагеря?__________________________________________

Что тебе понравилось в лагере?_______________________________________

На какой площадке тебе понравилось больше всего работать? __________________________________________________________________

Что бы ты хотел (а) пожелать педагогам? ____________________________________________________________________________________________________________________________________

Какие треки тебе понравились больше всего? ____________________________________________________________________________________________________________________________________

Закончи предложения: Я рад, что______________________________________

Мне жаль, что _____________________________________________________

Я надеюсь, что _____________________________________________________

Твое имя, фамилия или просто автограф на память __________________________________________________________________
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Пояснительная записка

Направленность программы – техническая

Направление – программирование

Уровень обучения – стартовый (общекультурный)
Нормативной базой разработки дополнительной общеобразовательной программы являются:

- Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 № 273;

-  Концепция развития дополнительного образования детей до 2020 года; 

- Приказ МОиН РФ от 29.08.2013 №1008 «Порядок   организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;

- Конвенция о правах ребенка, одобренная Генеральной Ассамблеей ООН (20.11.1989 г.);

- Распоряжение Правительства Российской Федерации от 04.09.2014г №1726-р «Концепция развития дополнительного образования детей»; 

- Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 04.07.2014г № 41 г. Москва «Об утверждении СанПин2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей»; 

- Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ (Министерство образования и науки России, Федеральное государственное автономное учреждение «Федеральный институт развития образования», 2015 г.);

- Устав, локальные нормативные документы учреждения.   

Актуальность программы

Алгоритмика является основой жизни и социумов и каждого отдельного человека. Информатика обязана знакомить человека не только с навыками работы на компьютере и существующими информационными технологиями, но и с основами алгоритмики, реализуемыми в форме моделирования объектов и процессов в различных средах программирования. Моделирование является универсальным методом познания окружающего мира. Составляя мысленный образ модели ученику необходимо провести её анализ и представить с помощью средств некоторого языка своими элементами и связями. Это способствует формированию у ребёнка причинно-следственных связей, логического   и   наглядно-образного   мышления

Создание проектов в среде Scratch возможно на любую тему, в любой области знаний, что формирует межпредметные связи между науками.

Визуальный подход к программированию в среде Scratchвовлекает учеников игровой формой обучения, при этом обучая практическому назначению алгоритмов и программ, развивая интерес к профессиям, связанным с программированием.

Программируя в среде Scratch, у школьников формируются навыки работы с мультимедиа, с цифровой техникой.

Среда программной разработки Scratch – свободно распространяемая, есть версии для различных операционных систем, отвечает современным требованиям объектно-ориентированного программирования.

Основной вид деятельности: игра. Также на занятиях практикуется учебная, познавательная и творческая деятельность.

Педагогическая целесообразность
Программирование – сложное техническое направление. Программирование в Scratch – легко, увлекательно и в игровой форме позволяет сразу увидеть результат своей работы. Изучение среды Scratch создаёт для учеников базис понимания работы алгоритмов и программ, позволяя в будущем перейти к основным языкам программирования.

Особенность среды Scratch, позволяющая программировать легко и просто, будет способствовать развитию интереса к профессиям, связанные с программированием.

Практическая направленность программы

Среда Scratch позволяет познакомить учащихся с основами создания видеороликов, мультфильмов, разработкой простейших игр, делая программирование увлекательным процессом. 

Занятия по данной программе позволяют формировать алгоритмическое мышление учащихся, привить интерес к программированию, способствуют профессиональному самоопределению у школьников.

Создание собственных анимированных и интерактивные историй, игр и другие произведений в Scratch позволяет проявить ребёнку свой личный потенциал, реализовать свои возможности с ориентиром на любую предметную область, т.е.  самовыразиться.

Программа  «Программирование игр в среде Scratch» представляет собой цикл из теоретических занятий по алгоритмизации, практических занятий по основам работы в среде программирования Scratch и занятий, направленных на создание анимаций, мультфильмов и игр. Также данный цикл знакомит школьников с объектно-ориентированным программированием.
Адресат программы

Программа рассчитана на детей 10-13 лет, проявляющих интерес к программированию. Учащиеся объединения являются разными по возрасту и социальному статусу. Объединение комплектуется на основании заявлений законных представителей учащихся. Группы формируются из школьников разного возраста на добровольной основе. 

Количественный состав групп формируется исходя из эффективности усвоения материала, возможности работать малыми группами и индивидуальной работы, в соответствии с учебным планом организации. 

Программа составлена с учётом индивидуальных и возрастных особенностей учащихся. Психолого-педагогические особенности учащихся определяют и методы индивидуальной работы педагога с каждым из них, темпы прохождения образовательного маршрута. 

На изучение данного курса отводится – 15 часов из расчёта 5 учебных часов в неделю.
Цель программы:

Формирование алгоритмического мышления и навыков программирования у школьников через создание творческих проектов и простейших игр в среде Scratch.
Задачи программы: 

· изучение основных базовых алгоритмических конструкций;

· знакомство с понятием переменной и команды присваивания;

· овладение навыками алгоритмизации задачи;

· овладение понятиями класс, объект, обработка событий;

· освоение основных этапов решения задачи;

· формирование навыков разработки, тестирования и отладки несложных программ;

· знакомство с понятием проекта, его структуры, дизайна и разработки;

· освоение навыков планирования проекта, умение работать в группе;

· выработка навыков работы в сети для обмена материалами работы;

· предоставление возможности самовыражения в компьютерном творчестве.

Виды и формы занятий:

- по особенностям коммуникативного взаимодействия педагога и обучающихся: лекция, занятие-игра, конкурс, практикум и т.д.;

- по дидактической цели: вводное занятие, практическое занятие, занятие по систематизации и обобщению знаний, по контролю знаний, комбинированные формы занятий.
Учебно-тематический план

	№

п/п
	Раздел
	   Количество

        часов
	Практических

       работ
	Зачетных

         работ

	1
	Знакомство со средой  Scratch.
	2
	1
	0

	2
	Программирование в среде  Scratch.
	5
	1
	0

	3
	Создание игр в среде Scratch.
	6
	3
	0

	4
	Обобщающее повторение.
	2
	1
	1

	Итого:
	15
	
	1


Содержание программы

1. Знакомство со средой  Scratch.

Теория. Вводное занятие. Правила поведения и техника безопасности в компьютерном классе. Интерфейс среды разработки. Спрайты. Скрипты. Костюмы. Добавление и удаление спрайтов.

Практика. Создание простейших программ перемещения спрайта со сменой костюмов. Создание проекта «Прогулка»

2. Программирование в среде Scratch.

Теория. Операции встроенного редактора. Создание и редактирование спрайтов. Система координат. Эффекты трансформации спрайтов. Понятие цикла.

Практика. Создание проекта «Акула и рыбка».
3.Создание игр в среде Scratch.

Теория. Соблюдение условий. Сенсоры. Управляемый спрайт. Составные условия. Циклы с условием. Запуск спрайтов с помощью мышки и клавиатуры. Самоуправление спрайтов. Обмен сигналами.

Практика. Создание проекта «Погоня», Создание проекта «Лабиринт». Создание проекта «Волшебник и ведьма».

4. Обобщающее повторение.

Теория. Подведение итогов работы.

Практика. Защита своего проекта.

	Календарно-тематическое планирование 

	Творческие задания в среде Scratch

	№
	Тема
	Дата
	УУД

	Знакомство со средой Scratch– 2 ч. (1т/1п)                                    

	1.1.
	Введение. Техника безопасности. Знакомство со средой Scratch. Создание и редактирование спрайтов и фонов для сцены.  Поиск, импорт и редакция спрайтов и фонов из Интернета. Навигация в среде Scratch.
	
	Учиться в процессе чтения, прослушивания объяснений учителя. Вести записи основного содержания объяснения учителя в свободной форме. Работать с основными понятиями темы. Умение организовать свою деятельность за компьютером, создавать простейшие проекты в среде Scratch, работать с файлами, осуществлять поиск данных в Интернете, работать в личном информационном пространстве. Постановка цели. Планирование деятельности.

	2.2.
	Практическая работа №1. Создание проекта «Прогулка».
	
	

	Программирование в среде  Scratch– 5 ч. (4т/1п)

	3.1.
	Смена костюмов спрайтов.
	
	Учиться в процессе чтения, прослушивания объяснений учителя. Вести записи основного содержания объяснения учителя в свободной форме. Умение организовать свою деятельность за компьютером.  Умение создавать простейшие программы в среде Scratch. Осуществлять межпредметный перенос знаний. Самоконтроль и коррекция. Самооценка. Самоопределение. Постановка цели. Планирование деятельности.

	4.2.
	Управление спрайтами. Координатная плоскость.
	
	

	5.3.
	Эффекты трансформации спрайтов.
	
	

	6.4.
	Понятие цикла. Анимация.
	
	

	7.5.
	Практическая работа №2. Создание проекта «Акула и рыбка».
	
	

	Создание игр в средеScratch – 6 ч. (3т/3п)

	8.1.
	Соблюдение условий. Сенсоры. Управляемый спрайт. Запуск спрайтов с помощью мышки и клавиатуры.
	
	Учиться в процессе чтения, прослушивания объяснений учителя. Вести записи основного содержания объяснения учителя в свободной форме. Умение выделять главное в тексте учебника. Работать с основными понятиями темы. Умение организовать свою деятельность за компьютером. Умение создавать простейшие игры, анимации и мультфильмы в среде  Scratch. Самоконтроль и коррекция. Самооценка. Самоопределение. Постановка цели. Планирование деятельности.

	9.2.
	Практическая работа №3. Создание проекта «Погоня»
	
	

	10.3.
	Составные условия. Циклы с условием.
	
	

	11.4.
	Практическая работа №4. Создание проекта «Лабиринт»
	
	

	12.5.
	Самоуправление спрайтов. Обмен сигналами.
	
	

	13.6.
	Практическая работа №5.  Создание проекта «Волшебник и ведьма».
	
	

	                            Обобщающее повторение – 2 ч. (1т/1п)

	14.1.
	Зачетное занятие №1. 
	
	Осуществлять межпредметный перенос знаний. Самоконтроль и коррекция. Самооценка. Самоопределение. Постановка цели. Планирование деятельности. Делать обобщающие выводы по теме.

	15.2.
	Повторение темы «Создание игр в средеScratch».
	
	


Планируемые результаты освоения курса

Личностные:

· формирование ответственного отношения к обучению;

· формирование навыков прогнозирования своей деятельности;

· формирование коммуникативной компетентности в общении, сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста в процессе образовательной, творческой и других видов деятельности.

Метапредметные:

· умение строить логическое рассуждение, включающее установление причинно-следственных связей;

· умение самостоятельно планировать пути достижения целей, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;

· умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата; 

· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения;

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной познавательной деятельности;

· умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками;

· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;

· формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий.

Предметные:

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей с использованием соответствующих программных средств обработки данных; 

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

Требования к уровню подготовки обучающихся 
	Обучающийся научится:
	Обучающийся получит возможность научиться:

	• целеполаганию, включая постановку новых целей, преобразование практической задачи в познавательную;

• планировать пути достижения целей;

• уметь самостоятельно контролировать свое время и управлять им;

• устанавливать и сравнивать разные точки зрения, прежде чем принимать решение и делать выбор;

• осуществлять взаимный контроль и оказывать в сотрудничестве необходимую взаимопомощь; 

• создавать и преобразовывать модели и схемы для решения задач;

• осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий.
	• самостоятельно анализировать условия достижения цели на основе учета выделенных учителем ориентиров действия в новом учебном материале;

• аргументировать свою точку зрения, спорить и отстаивать свою позицию не враждебным для оппонентов образом;

• задавать вопросы, необходимые для собственной деятельности и сотрудничества с партнером;

• программировать в среде Scratch;

• создавать простейшие игры и мультфильмы в среде Scratch.


Методическое обеспечение:

Методы, которые будут использованы в работе:

· словесные;

· наглядные;

· методы приобретения знаний;

· формирования умений и навыков;

· применение полученных знаний;

· объяснительно-иллюстративный;

· репродуктивный;

· проблемно-поисковый;

· методы стимулирования и мотивации интереса к учению;

· методы устного контроля и самоконтроля;

Педагогические технологии:

Технология проблемного диалога. Организуется такая деятельность учащихся, в процессе которой они сами делают «открытия», узнают что-то новое и используют полученные знания и умения для решения жизненных задач.

Технология коллективного взаимообучения позволяет плодотворно развивать у школьников самостоятельность и коммуникативные умения.

Игровая технология. Способствует развитию творческих способностей, продуктивному сотрудничеству с другими учащимися.Приучает к коллективным действиям, принятию решений, учит руководить и подчиняться, стимулирует практические навыки, развивает воображение.

Здоровье-сберегающие технологии являются необходимым условием снижения утомляемости и перегрузки учащихся.

Проектная технология предлагает практические творческие задания, требующие от учащихся их применение для решения проблемных заданий. Школьник приучается творчески мыслить, прогнозировать возможные варианты решения стоящих перед ним задач.

Информационно-коммуникационные технологии активизируют творческий потенциал учащихся; способствует развитию логики, внимания, речи, повышению качества знаний; формированию умения пользоваться информацией, работать со всеми видами информации, программным обеспечением, специальными программами и т.д.

Форма обучения - очная

Материально-техническое обеспечение:

· столы для компьютера;

· компьютерные стулья;

· шкафы для дидактических материалов, пособий;

· специальная и научно-популярная литература для педагога и учащихся;

· канцтовары.

Информационное обеспечение:

· персональный компьютер (на каждого участника);

· мультимедийный проектор;

· видеоматериалы разной тематики по программе;

· оргтехника;

· выход в сеть Internet.

Программное обеспечение:

· Операционная система Windows7 или выше;

· Пакет офисных программ Microsoft Office;

· Любой растровый графический редактор;

· Любой браузер;

· Среда визуального программирования Scratch.

Оценочная деятельность

Для отслеживания результативности данной программы используются следующие инструменты мониторинга:

1. Индивидуальные карты учета результатов обучения.

2. Анализ результатов участия детей в защитах творческих проектов.

3. Уровень удовлетворенности учащихся и родителей.

4. Диагностический материал, измененный в соответствии с поставленными задачами и с возрастом учащихся.

Критерии и нормы оценки                                                                      индивидуальных и коллективных    проектов

«Отлично»:

· ответ полный, правильный, с использованием терминологии, отражающий основной материал курса;

· правильно и самостоятельно выполнена практическая работа, с соблюдением последовательности выполнения и техники безопасности.

«Хорошо»:

· ответ удовлетворяет ранее названным требованиям, он полный, правильный, но есть неточности в изложении основного материала или выводах;

· практическая работа соответствует требованиям, но выполнена неаккуратно, имеет неточности или нарушение последовательности действий.

«Удовлетворительно»:

· ответ неправильный;

· не раскрыто основное содержание учебного материала, не даются ответы на вспомогательные вопросы учителя, грубые ошибки в определении понятий, терминов;

· практическая лабораторная работа не соответствует предъявленным требованиям.

Список литературы:

Список литературы для подготовки и проведения занятий для педагога и обучающихся

1. Scratch 3 для юных программистов. – Спбю:БВХ-Петербург, 2020 – 168 с.

2. Цветкова М.С., Богомолова О.Б. Программа курса по выбору «Творческие за-дания в среде программирования Скретч», изданной в сборнике «Информатика. Математика. Программы внеурочной деятельности для начальной и основной школы: 3-6 класс»/ М.С.Цветкова, О.Б.Богомолова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

3. Рындак В. Г., Дженжер В. О., Денисова Л. В. Проектная деятельность школьника в среде программирования Scratch: учебно-методическое пособие / В. Г. Рындак, В. О. Дженжер, Л. В. Денисова. — Оренбург: Оренб. гос. ин-т. менеджмента, 2009. — 116 с.: ил.

4. Программирование для детей на языке Scratch/ пер. А. Банкрашкова. – М: Издательство АСТ, 2017. – 94 с.

Интернет-сайты:

1.
http://scratch.mit.edu/users/scratch book/

2.
http://scratch.mit.edu  – официальный сайт Scratch

3.
http://setilab.ru/scratch/category/commun  - Учитесь со Scratch

4.
http://socobraz.ru/index.php/Школа_Scratch

5.
http://scratch.sostradanie.org – Изучаем Scratch
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Пояснительная записка

Возраст детей, участвующих в реализации данной дополнительной образовательной программы, колеблется от 10 до 13лет. В коллектив могут быть приняты все желающие, не имеющие противопоказаний по здоровью.

Сроки реализации программы: 15 дней.

Режим работы: в неделю 5 занятий по1 часу. Часовая нагрузка 15часов.

Цель:обучение воспитанников основам робототехники, программирования. Развитие творческих способностей в процессе конструирования и проектирования.
Задачи:
Обучающие:

- освоить первоначальные знания о конструкции робототехнических устройств;

- научить приемам сборки и программирования робототехнических устройств;

- сформировать общенаучные и технологические навыки конструирования и проектирования;

- ознакомить с правилами безопасной работы с конструкторами
Воспитывающие:

- формировать творческое отношение к выполняемой работе;

- воспитывать умение работать в коллективе, эффективно распределять обязанности.
Развивающие:

- развивать творческую инициативу и самостоятельность;

- развивать психофизиологические качества учеников: память, внимание, способность логически мыслить, анализировать, концентрировать внимание на главном.

- развивать умения излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений.

Материальные ресурсы: 

1. Наборы Лего - конструкторов: Lego Mindstorms EV3 15 шт

2. АРМ учителя (компьютер, проектор, принтер)

3. Ноутбук для обучающегося 15 шт.

Прогнозируемый результат
По окончанию курса обучения учащиеся должны

знать:
· правила безопасной работы; 

· основные компоненты конструкторов ЛЕГО; 

· конструктивные особенности моделей робота;

· компьютерную среду, включающую в себя графический язык программирования; 

· виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе; 
основные приемы конструирования роботов; 

· конструктивные особенности различных роботов; 

· как передавать программы в блок управления;

· порядок создания алгоритма программы, действия робототехнических средств;

· как использовать созданные программы; 

· самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования роботов (планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные знания, приемы и опыт конструирования с использованием специальных элементов, и других объектов и т.д.); 

· создавать реально действующие модели роботов при помощи специальных элементов по разработанной схеме, по собственному замыслу; 

· корректировать программы при необходимости; 

уметь:
· принимать или намечать учебную задачу, ее конечную цель.

· проводить сборку робототехнических средств, с применением LEGOконструкторов;

· создавать программы для робототехнических средств.
· прогнозировать результаты работы.
· планировать ход выполнения задания.
· рационально выполнять задание.
· руководить работой группы или коллектива.

· высказываться устно в виде сообщения или доклада.
· высказываться устно в виде рецензии ответа товарища.

· представлять одну и ту же информацию различными способами

Механизм отслеживания результатов
Соревнования, выставка проектов.

Список литературы:

Список литературы для подготовки и проведения занятий для педагога и обучающихся

1. Учебник по робототехнике «Первые шаги в робототехнику» Д.Г. Копосов

2. Учебное пособие «Основы робототехники на LegoMindstormsEV3» Добриборщ Д.Э., Артемов К.А., Чепинский С.А., Бобцов А.А. – СПб.: Издательство «Лань», 2018.

3. Учебники по информатике для 5-6 классов автора Л.Л. Босова – «Информатика и ИКТ» М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 г.

4. Методические пособия к учебникам по информатике для 5 - 6 классов  автора Л.Л. Босова – «Информатика и ИКТ» М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 г.

5. Методические пособия к учебникам по информатике для 6-9 классов автора Л.Л. Босова – «Информатика и ИКТ» М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 г.

Интернет-сайты:

1. https://goctt.grodno.by/roboteh_prog.html
2. Лего: Детскийуголок – https://www.lego.com/ru-ru/themes/mindstorms/buildarobot
3. https://moodle.infoznaika.ru/login/index.php
4. https://robot-help.ru/lessons/lesson-3.html

Календарно-тематическое планирование

	№
	Тема
	Дата
	Количество часов

	1
	День отряда. Вводное занятие. Техника безопасности в кабинете робототехники. Знакомство с набором LEGO Mindstorms Education EV3
	01.06.2021
	1

	2
	Проект «робот футболист»
	4

	2.1
	День находчивых. Основы конструирования. Знакомство с робоиграми (робот-футбол, сумо и т.д.). Сборка и моделирования «Фантастическое животное»
	02.06.2021
	1

	2.2
	День футбола. Сборка и моделирование приводной платформы по предложенным схемам из набора Lego. Сборка робота «Пятиминутка»
	03.06.2021
	1

	2.3
	День мой робот. Знакомство с программой удаленного управления роботом. Сборка и моделирование приводной платформы по предложенным схемам из набора Lego. Модернизация робота «Пятиминутка» добавления ударного механизма
	04.06.2021
	1

	2.4
	День дружеского матча. Самостоятельная доработка конструкции робота. Подготовка к соревнованиям по робот-футболу.
	07.06.2021
	1

	3
	Проект «робот сумо»
	3

	3.1
	День тягача. Знакомство с интерфейсом программного обеспечения LegoEV3. Основы программирования. Игра «Перетягивание каната»
	08.06.2021
	1

	3.2
	День бульдозера. Механическая передача. Сборка и моделирование машины из набора Lego.Модернизация робота «Пятиминутка» добавления бампера
	09.06.2021
	1

	3.3
	День сумо. Самостоятельная доработка конструкции робота. Подготовка к соревнованиям по механическому сумо.
	10.06.2021
	1

	4
	Хакатон «Мой робот»
	7

	4.1
	День технического творчества 1. Знакомство с датчиками. Сборка и моделирование машины по предложенным схемам из набора Lego. Модель робота из базового и дополнительного набора.
	11.06.2021
	1

	4.2
	День технического творчества 2. Сборка и моделирование машины по предложенным схемам из набора Lego. Модель робота из базового и дополнительного набора.
	15.06.2021
	1

	4.3
	День технического творчества 3. Сборка и моделирование машины по предложенным схемам из набора Lego. Модель робота из базового и дополнительного набора.
	16.06.2021
	1

	4.4
	День умные роботы. Подготовка презентации проекта. Сборка и моделирование машины по предложенным схемам из набора Lego. Модель робота из базового и дополнительного набора.
	17.06.2021
	1

	4.5
	День мой робот. Сборка и моделирование машины по предложенным схемам из набора Lego. Модель робота из базового и дополнительного набора. Создание программы
	18.06.2021
	1

	4.6
	День круглый стол. Самостоятельная доработка конструкции робота. Подготовка к демонстрации проекта.
	21.06.2021
	1

	4.7
	День подведение итогов «Выставка проектов».
	22.06.2021
	1
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Пояснительная записка
Аннотация к программе

В настоящее время в век компьютеризации и высоких технологий цифровая экономика затрагивает каждый аспект жизни, включая образование. Образование – это одна из ключевых областей внедрения новых цифровых достижений, и сама по себе выступает в качестве важнейшего фактора, способствующего развитию цифровых технологий. 

 Одной из современных образовательных новинок является технология 3D моделирования и печати, которая даёт возможность для будущих поколений эффективно реализовывать свои идеи. Дети учатся конструировать предметы в различных программах для 3D моделирования, а воплотить в жизнь их проекты можно с помощью 3D печати.

Дополнительная общеобразовательная программа «Техническое 3D-моделирование» предназначена для развития компетенций цифровой экономики детей подросткового возраста. В том числе: уверенное и эффективное использование ИК-технологий; логическое, творческое и операционное мышление; инициативность и ответственность; адаптивность, инновационность, предприимчивость, эмоциональный интеллект. 

Цель программы: приобретение обучающимися знаний о возможностях современных программных средств для обработки графических изображений, и умений, необходимых для работы в программе 3D графического редактора Blender, формирование компетенции цифровой экономики (навыки и компетенции XXI в.)
Задачи программы:

· дать представление об основных возможностях создания и обработки изображения в программе Blender; 

· научить создавать трёхмерные картинки, используя набор инструментов, имеющихся в изучаемом приложении; 

· ознакомить с основными операциями в 3D - среде; 

· способствовать развитию алгоритмического мышления; 

· формирование навыков работы в проектных технологиях; 

· продолжить формирование информационной культуры учащихся; 

– развитие междисциплинарных связей, открывающих широкие возможности для проектного обучения;

– популяризация технического и инженерного образования.

Планируемые результаты обучения.

В результате освоения программы обучающийся должен приобрести следующие знания и умения:

должен знать:

· основы графической среды Blender;
·  структуру инструментальной оболочки данного графического редактора.

должен уметь:
– создавать и редактировать графические изображения;

– выполнять типовые действия с объектами в среде Blender;

· Объяснять физические основы функционирования проектируемых изделий посредством 3D моделирования, 3D сканирования, 3D печати;

· применять полученные знания на практике.

Форма обучения – очная.

Общая трудоемкость программы –15 часов аудиторных занятий.

Срок обучения – продолжительность образовательной смены 15 дней. 

Режим занятий: 

· на базе МОУ «Инженерная школа города Комсомольска-на-Амуре» школы во время работы профильного пришкольного лагеря занятия проводятся по расписанию: 1 час в день. 

	№
	Тема 
	Дата 
	Количество 
часов 

	1
	Знакомство с T-Flex CAD и 3D-печатью
	01.06.21
	1

	2
	Проект «Шахматы»

	2.1
	Моделирование простых фигур
	02.06.21
	1

	2.2
	Моделирование сложных фигур
	03.06.21
	1

	2.3
	Моделирование сборочной модели 
	04.06.21
	1

	2.4
	Печать фигур
	07.06.21
	1

	3
	Проект «Фингерборд»

	3.1
	Моделирование деталей
	08.06.21
	1

	3.2
	Моделирование сборочной модели
	09.06.21
	1

	3.3
	Печать деталей и сборка модели
	10.06.21
	1

	4
	Проект «Механизм захвата робота»

	4.1
	Моделирование простых деталей
	14.06.21
	1

	4.2
	Моделирование сложных деталей
	15.06.21
	1

	4.3
	Моделирование сборочной модели
	16.06.21
	1

	4.4
	Печать деталей и сборка модели
	17.06.21
	1

	5
	Хакатон «Юный конструктор»

	5.1
	Моделирование простых деталей
	18.06.21
	1

	5.2
	Моделирование сборочной модели
	21.06.21
	1

	5.3
	Печать деталей и сборка модели. Презентация работ
	22.06.21
	1


Требования к результатам обучения и освоения программного материала 

В ходе освоения программного материала предполагается, что воспитанники овладеют элементарными навыками работы в офисных приложениях, ознакомятся с основными элементами их интерфейса, достигнут определенных личностных и метопредметных результатов.

Личностные УУД
Правила поведения в компьютерном классе и этические нормы работы с информацией коллективного пользования и личной информацией обучающегося. Формирование умений соотносить поступки и события с принятыми этическими принципами, выделять нравственный аспект поведения при работе с любой информацией и при использовании компьютерной техники коллективного пользования. Формирование устойчивой учебно-познавательной мотивации учения. 

Регулятивные УУД
Система заданий, целью которых является формирование у обучающихся умений ставить учебные цели; использовать внешний план для решения поставленной задачи; планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; осуществлять итоговый и пошаговый контроль; сличать результат с эталоном (целью); вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи с ранее поставленной целью.

Познавательные УУД
Общеучебные универсальные действия

1. Поиск и выделение необходимой информации в справочном разделе учебников (выдержки из справочников, энциклопедий, Интернет-сайтов с указанием источников информации, в том числе адресов сайтов), в гипертекстовых документах, входящих в состав методического комплекта, а также в других источниках информации;

2. Знаково-символическое моделирование:

· составление знаково-символических моделей, пространственно-графических моделей реальных объектов;

· использование готовых графических моделей процессов для решения задач;

· опорные конспекты – знаково-символические модели.

· анализ графических объектов, отбор необходимой текстовой и графической информации;

· работа с различными справочными    информационными источниками;

·  постановка и формулировка проблемы, самостоятельное создание алгоритмов деятельности для решения проблем творческого характера: создание различных информационных объектов с использованием свободного программного обеспечения.

Коммуникативные УУД
Выполнение практических заданий, предполагающих работу в парах, практических работ, предполагающих групповую работу.

Планируемые результаты обучения по программе
К концу обучения на начальном этапе будет обеспечена готовность обучающихся к продолжению образования, достигнут необходимый уровень их развития.

Учащийся научится:

· осуществлять поиск необходимой информации для выполнения учебных заданий в учебниках, энциклопедиях, справочниках, в том числе гипертекстовых;

· осуществлять сбор информации с помощью наблюдения, опроса, эксперимента и фиксировать собранную информацию, организуя её в виде списков, таблиц, деревьев;

· использовать знаково-символические средства, в том числе модели и схемы, для решения задач;

· основам смыслового чтения с выделением информации, необходимой для решения учебной задачи из текстов, таблиц, схем;

· осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несущественных признаков;

· устанавливать аналогии;

· строить логическую цепь рассуждений;

· осуществлять подведение под понятия, на основе распознавания объектов, выделения существенных признаков и их синтеза;

· обобщать, то есть осуществлять выделение общности для целого ряда или класса единичных объектов на основе выделения сущностной связи;

· осуществлять синтез как составление целого из частей.

Материально-технические условия реализации программы 

	Наименование
специализированных кабинетов
	Вид
занятий
	Наименование оборудования,
программного обеспечения

	Учебный кабинет голографии 
	Практические 

занятия
	Мультимедийный проектор, интерактивная доска, компьютеры, 3D принтер;

3D сканер; обучающее программное обеспечение, электронные ресурсы.


[image: image24.jpg]



[image: image25.jpg]18:30 vem
ENGINEERING_SCHOOL KNS

< My6nukaunn

@ e _sc_sis E

@R Hoasuics katya.pinaeva v ewé 138
engineering_school_kms #nero2021#nareps

BOT U M070wa K KOHUY 1 Henens & narepe «/HxeHepsi

GYAYULETO: KaMIYC MOTIOREXHbIX MHHOBLITI.

Petara nprsuvany yuactie 5

V/ HETBOPKVHE (COUMANbHAR AATENbHOCTS,

Vanpasnenas Ka IHaKoMCTEO) 1

/ Kosoprure (ruBkas opransauns padosero

(POCTPAHCTa 1 CTpeMTEHHE K GOpMIPOBaNHI

COOBLECTS, PO3HICHTOB U BHyTeHHEH KySTYPS)
npencTasna caou TP,

@ paspabarsivany a3l CaOWK aMGTeN.

[Nomno oBpasosarensHbix nnoLAOK, ACTH

yeacraosan &

@ wrennextyanuux urpax, < Teopueckm

#)CropTaHbix MeponpUATX

O 2 AKX COBBITWIE HEReNH CTana BCTpesa

arwToe3na Mol apwis CTPaHb! Mol apus Hapogals

A a ® O O





8.30-8.45 – общий сбор

8.45-9.00 – «Утренний заряд»

9.00-9.30 – завтрак

10.00-13.00 – работа 

образовательных площадок 

13.00-13.30 – обед

13.30-14.10 – досуговая деятельность 

14.10-14.30 – рефлексия дня 
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Перспективный план лагеря

«Инженеры будущего: кампус молодежных инноваций»

	1 июня

Торжественное открытие лагеря.

Нетворкинг

(зал-трансформер)


	2 июня

Представление отрядов «Знакомьтесь, это мы!» 

(зал-трансформер)
	3 июня

Игра-квест

«Наше здоровье»



	4 июня

Игра «По дорогам сказок», посвященная дню рождения А.С. Пушкина 

(зал-трансформер)
	7 июня

Игра по станциям 

«Мой любимый город»


	8 июня

Соревнования по 

мини-футболу (на школьном стадионе, быть в спортивной обуви)

	9 июня

Соревнования по 

мини-футболу (на школьном стадионе, быть в спортивной обуви)
	10 июня

«Веселые старты» 

(на школьном стадионе, быть в спортивной обуви)
	11 июня

Развлекательная игра «Киномания» 

(зал-трансформер)

	15 июня

Спортивно-оздоровительное мероприятие 


	16 июня

Мастер-класс «Оригами» 
	17 июня

Мистер и Мисс смены 

(зал-трансформер)



	18 июня

«Минута славы» 

(зал-трансформер)


	21 июня

Игра «Снайпер» 
	22 июня

Торжественное закрытие смены 

(зал-трансформер)
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1 июня

(вторник)
	Время
	1 отряд

Кабинет 301
	2 отряд

Кабинет 304
	3 отряд

Кабинет 306
	4 отряд

Кабинет 307
	Ответственные

	8.30-8.45
	Общий сбор 
	Воспитатели 

	8.45-9.00
	Флэшмоб «Утренний заряд»
	Физорг  

	9.00-9.30
	Завтрак
	Начальник лагеря 

	9.30-10.00
	Торжественное открытие смены лагеря
	Старший 

воспитатель

	10.00-10.30
	Нетворкинг (знакомство всех участников смены в формате деловой игры). 
	Старший 

воспитатель

	10.30-11.00
	Коворкинг в отрядах, инструктаж по безопасному пребыванию в лагере 
	Воспитатели 

	Образовательная деятельность 

	Знакомство с площадками

«Первое приближение»

	11.00-11.30
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе  
	Руководители площадок, 

воспитатели 

	11.30-12.00
	Игры 

на свежем 

воздухе  
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	

	12.00-12.30
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе  
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	

	12.30-13.00
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе  
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	

	13.00-13.30
	Обед
	Воспитатели 

	Досуговая деятельность 

	13.30-14.10
	Отрядные дела: 

Оформление отрядных уголков, игры на сплочение. 

Подготовка презентации отрядов
	Организаторы треков 

	14.10-14.30
	Рефлексия дня
	Воспитатели, 

вожатые 
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2 июня

(среда)
	Время
	1 отряд

Кабинет 307
	2 отряд

Кабинет 306
	3 отряд

Кабинет 304
	4 отряд

Кабинет 301
	Ответственные

	8.30-8.45
	Общий сбор 
	Воспитатели 

	8.45-9.00
	Флешмоб «Утренний заряд»
	Физорг  

	9.00-9.30
	Завтрак
	Начальник лагеря 

	9.30-10.00
	Нетворкинг (инструктаж по безопасному лету всех участников смены / Антропометрия (медкабинет по графику, см. ниже)
	Воспитатели 

	Образовательная деятельность 

	10.00-10.40
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе  
	Руководители площадок, 

воспитатели 

	10.45-11.25
	Игры 

на свежем 

воздухе  
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	

	11.30-12.10
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе  
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	

	12.15-12.55
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе  
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	

	13.00-13.30
	Обед
	Воспитатели 

	Досуговая деятельность 

	13.30-14.10
	Представление отрядов: «Знакомьтесь, это мы!» 

(рассказать об отряде за 5 минут)
	Старший 

воспитатель  

	14.10-14.30
	Рефлексия дня
	Воспитатели, 

вожатые 


График антропометрии: 

9.30-10.00 – 1, 2 отряды 

13.30-14.00 – 3, 4 отряды 
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3 июня

(четверг)
	Время
	1 отряд

Кабинет 307
	2 отряд

Кабинет 306
	3 отряд

Кабинет 304
	4 отряд

Кабинет 301
	Ответственные

	8.30-8.45
	Общий сбор 
	Воспитатели 

	8.45-9.00
	Флешмоб «Утренний заряд»
	Физорг  

	9.00-9.30
	Завтрак
	Начальник лагеря 

	9.30-10.00
	Отрядные дела
	Воспитатели 

	Образовательная деятельность 

	10.00-10.40
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе  
	Руководители площадок, 

воспитатели 

	10.45-11.25
	Игры 

на свежем 

воздухе  
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	

	11.30-12.10
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе  
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	

	12.15-12.55
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе  
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	

	13.00-13.30
	Обед
	Воспитатели 

	Досуговая деятельность 

	13.30-14.10
	Игра-квест «Наше здоровье» 
	 

	14.10-14.30
	Рефлексия дня
	Воспитатели, 

вожатые 


График антропометрии: 

9.30-10.00 – 1, 2 отряды 

13.30-14.00 – 3, 4 отряды 
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4 июня

(пятница)
	Время
	1 отряд

Кабинет 301
	2 отряд

Кабинет 304
	3 отряд

Кабинет 306
	4 отряд

Кабинет 307
	Ответственные

	8.30-8.45
	Общий сбор 
	Воспитатели 

	8.45-9.00
	Флэшмоб «Утренний заряд»
	Физорг  

	9.00-9.30
	Завтрак
	Начальник лагеря 

	9.30-10.00
	Отрядные дела
	Воспитатели

	Образовательная деятельность 

	10.00-10.40
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	Руководители площадок, 

воспитатели 

	10.45-11.25
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	

	11.30-12.10
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	

	12.15-12.55
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	

	13.00-13.30
	Обед
	Воспитатели 

	Досуговая деятельность 

	13.30-14.10
	Игра «По дорогам сказок»,

 посвященная дню рождения 

А.С. Пушкина (зал-трансформер)
	Белина О.О.

	14.10-14.30
	Рефлексия дня
	Воспитатели, 

вожатые 


7 июня

(понедельник)
	Время
	1 отряд

Кабинет 301
	2 отряд

Кабинет 304
	3 отряд

Кабинет 306
	4 отряд

Кабинет 307
	Ответственные

	8.30-8.45
	Общий сбор 
	Воспитатели 

	8.45-9.00
	Флэшмоб «Утренний заряд»
	Физорг  

	9.00-9.30
	Завтрак
	Начальник лагеря 

	9.30-10.00
	Отрядные дела
	Воспитатели

	Образовательная деятельность 

	10.00-10.40
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	Руководители площадок, 

воспитатели

	10.45-11.25
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	

	11.30-12.10
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	

	12.15-12.55
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	

	13.00-13.30
	Обед
	Воспитатели 

	Досуговая деятельность 

	13.30-14.10
	Игра по станциям «Мой любимый город»


	Мельникова А.

	14.10-14.30
	Рефлексия дня
	Воспитатели, 

вожатые


8 июня

(вторник)
	Время
	1 отряд

Кабинет 301
	2 отряд

Кабинет 304
	3 отряд

Кабинет 306
	4 отряд

Кабинет 307
	Ответственные

	8.30-8.45
	Общий сбор 
	Воспитатели 

	8.45-9.00
	Флэшмоб «Утренний заряд»
	Физорг  

	9.00-9.30
	Завтрак
	Начальник лагеря 

	9.30-10.00
	Мероприятие «Каникулы классные, когда безопасные!»
	Воспитатели

	Образовательная деятельность 

	10.00-10.40
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	Руководители площадок, 

воспитатели

	10.45-11.25
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	

	11.30-12.10
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	

	12.15-12.55
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	

	13.00-13.30
	Обед
	Воспитатели 

	Досуговая деятельность 

	13.30-14.10
	Соревнования по мини-футболу (на школьном стадионе)
	Физорг

	14.10-14.30
	Рефлексия дня
	Воспитатели, 

вожатые


10 июня

(четверг)
	Время
	1 отряд

Кабинет 301
	2 отряд

Кабинет 304
	3 отряд

Кабинет 306
	4 отряд

Кабинет 307
	Ответственные

	8.30-8.45
	Общий сбор 
	Воспитатели 

	8.45-9.00
	Флэшмоб «Утренний заряд»
	Физорг  

	9.00-9.30
	Завтрак
	Начальник лагеря 

	9.30-10.00
	Отрядные дела
	Воспитатели

	Образовательная деятельность 

	10.00-10.40
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	Руководители площадок, 

воспитатели

	10.45-11.25
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	

	11.30-12.10
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	

	12.15-12.55
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	

	13.00-13.30
	Обед
	Воспитатели 

	Досуговая деятельность 

	13.30-14.10
	Веселые старты (школьный стадион)
	Физорг

	14.10-14.30
	Рефлексия дня
	Воспитатели, 

вожатые


11 июня

(пятница)
	Время
	1 отряд

Кабинет 301
	2 отряд

Кабинет 304
	3 отряд

Кабинет 306
	4 отряд

Кабинет 307
	Ответственные

	8.30-8.45
	Общий сбор 
	Воспитатели 

	8.45-9.00
	Флэшмоб «Утренний заряд»
	Физорг  

	9.00-9.30
	Завтрак
	Начальник лагеря 

	9.30-10.00
	Отрядные дела
	Воспитатели

	Образовательная деятельность 

	10.00-10.40
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	Руководители площадок, 

воспитатели

	10.45-11.25
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	

	11.30-12.10
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	

	12.15-12.55
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	

	13.00-13.30
	Обед
	Воспитатели 

	Досуговая деятельность 

	13.30-14.10
	Развлекательная игра «Киномания»(зал-трансформер)
	Физорг

	14.10-14.30
	Рефлексия дня
	Воспитатели, 

вожатые


15 июня

(вторник)
	Время
	1 отряд

Кабинет 301
	2 отряд

Кабинет 304
	3 отряд

Кабинет 306
	4 отряд

Кабинет 307
	Ответственные

	8.30-8.45
	Общий сбор 
	Воспитатели 

	8.45-9.00
	Флэшмоб «Утренний заряд»
	Физорг  

	9.00-9.30
	Завтрак
	Начальник лагеря 

	9.30-10.00
	Отрядные дела
	Воспитатели

	Образовательная деятельность 

	10.00-10.40
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	Руководители площадок, 

воспитатели

	10.45-11.25
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	

	11.30-12.10
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	

	12.15-12.55
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	

	13.00-13.30
	Обед
	Воспитатели 

	Досуговая деятельность 

	13.30-14.10
	Спортивно-оздоровительное мероприятие 
	Физорг

	14.10-14.30
	Рефлексия дня
	Воспитатели, 

вожатые


16 июня

(среда)
	Время
	1 отряд

Кабинет 301
	2 отряд

Кабинет 304
	3 отряд

Кабинет 306
	4 отряд

Кабинет 307
	Ответственные

	8.30-8.45
	Общий сбор 
	Воспитатели 

	8.45-9.00
	Флэшмоб «Утренний заряд»
	Физорг  

	9.00-9.30
	Завтрак
	Начальник лагеря 

	9.30-10.00
	Отрядные дела
	Воспитатели

	Образовательная деятельность 

	10.00-10.40
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	Руководители площадок, 

воспитатели

	10.45-11.25
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	

	11.30-12.10
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	

	12.15-12.55
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	

	13.00-13.30
	Обед
	Воспитатели 

	Досуговая деятельность 

	13.30-14.10
	Спортивно-оздоровительное мероприятие 
	Физорг

	14.10-14.30
	Рефлексия дня
	Воспитатели, 

вожатые


17 июня

(четверг)
	Время
	1 отряд

Кабинет 301
	2 отряд

Кабинет 304
	3 отряд

Кабинет 306
	4 отряд

Кабинет 307
	Ответственные

	8.30-8.45
	Общий сбор 
	Воспитатели 

	8.45-9.00
	Флэшмоб «Утренний заряд»
	Физорг  

	9.00-9.30
	Завтрак
	Начальник лагеря 

	9.30-10.00
	Отрядные дела
	Воспитатели

	Образовательная деятельность 

	10.00-10.40
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	Руководители площадок, 

воспитатели

	10.45-11.25
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	

	11.30-12.10
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	

	12.15-12.55
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	

	13.00-13.30
	Обед
	Воспитатели 

	Досуговая деятельность 

	13.30-14.10
	«Мистер и Мисс смены»
	Вожатые

	14.10-14.30
	Рефлексия дня
	Воспитатели, 

вожатые


18 июня

(пятница)
	Время
	1 отряд

Кабинет 301
	2 отряд

Кабинет 304
	3 отряд

Кабинет 306
	4 отряд

Кабинет 307
	Ответственные

	8.30-8.45
	Общий сбор 
	Воспитатели 

	8.45-9.00
	Флэшмоб «Утренний заряд»
	Физорг  

	9.00-9.30
	Завтрак
	Начальник лагеря 

	9.30-10.00
	Отрядные дела
	Воспитатели

	Образовательная деятельность 

	10.00-10.40
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	Руководители площадок, 

воспитатели

	10.45-11.25
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	

	11.30-12.10
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	

	12.15-12.55
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	

	13.00-13.30
	Обед
	Воспитатели 

	Досуговая деятельность 

	13.30-14.10
	«Минута славы»
	Вожатые

	14.10-14.30
	Рефлексия дня
	Воспитатели, 

вожатые


21 июня

(понедельник)
	Время
	1 отряд

Кабинет 301
	2 отряд

Кабинет 304
	3 отряд

Кабинет 306
	4 отряд

Кабинет 307
	Ответственные

	8.30-8.45
	Общий сбор 
	Воспитатели 

	8.45-9.00
	Флэшмоб «Утренний заряд»
	Физорг  

	9.00-9.30
	Завтрак
	Начальник лагеря 

	9.30-10.00
	Отрядные дела
	Воспитатели

	Образовательная деятельность 

	10.00-10.40
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	Руководители площадок, 

воспитатели

	10.45-11.25
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	

	11.30-12.10
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	

	12.15-12.55
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	

	13.00-13.30
	Обед
	Воспитатели 

	Досуговая деятельность 

	13.30-14.10
	Игра «Снайпер»
	Физорг

	14.10-14.30
	Рефлексия дня
	Воспитатели, 

вожатые


22 июня

(вторник)
	Время
	1 отряд

Кабинет 301
	2 отряд

Кабинет 304
	3 отряд

Кабинет 306
	4 отряд

Кабинет 307
	Ответственные

	8.30-8.45
	Общий сбор 
	Воспитатели 

	8.45-9.00
	Флэшмоб «Утренний заряд»
	Физорг  

	9.00-9.30
	Завтрак
	Начальник лагеря 

	9.30-10.00
	Отрядные дела
	Воспитатели

	Образовательная деятельность 

	10.00-10.40
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	Руководители площадок, 

воспитатели

	10.45-11.25
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	

	11.30-12.10
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	

	12.15-12.55
	«Программирование и работа в приложениях  (Scratch)»
	«Техническое 3 D моделирование»
	Игры 

на свежем 

воздухе
	«Робототехника Lego Mindstorms»
	

	13.00-13.30
	Обед
	Воспитатели 

	Досуговая деятельность 

	13.30-14.10
	Торжественное закрытие смены 
	Воспитатели, вожатые

	14.10-14.30
	Рефлексия дня
	Воспитатели, 

вожатые


Результативность программы 


Режим дня 
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